
MINECRAFT: GUÍA PARA PADRES
Entendiendo el universo de los bloques, la creatividad y el aprendizaje

¿Qué es Minecraft?

Minecraft es un juego de tipo ”Sandbox” (caja de arena). No tiene una historia lineal ni un final
obligatorio. Es, en esencia, un set de construcción infinito.

- La Analogía: Imagina piezas de LEGO digitales ilimitadas.

- Valor Educativo: Desarrolla el pensamiento espacial, la lógica de programación (Redsto-
ne) y la gestión de recursos.

Modos de Juego

Modo Supervivencia (Survival)

El jugador debe recolectarmateriales, buscar comida y construir refugios para protegerse
de los ”mobs” (monstruos) que aparecen al anochecer. Enseña resiliencia y planificación.

Modo Creativo (Creative)

Recursos infinitos y capacidad de volar. No hay peligros. Es ideal para la expresión artís-
tica y la arquitectura compleja.

Diccionario Básico

Craftear: Crear herramientas o bloques nuevos combinando materiales básicos.

Mob: Cualquier criatura del juego (animales, aldeanos o enemigos).

Creeper: El famoso enemigo verde que explota silenciosamente.

Skin: El aspecto o ”disfraz” que lleva el personaje del niño.

Redstone: El sistema de circuitos que permite crear mecanismos automáticos.

Guía de Seguridad y Consejos

- Servidores:Prefiera ”Realms” (servidores privados) para que solo juegue con amigos
conocidos.

- El tiempo de juego: Recuerde que en partidas online no se puede pausar. Avise 10
minutos antes de terminar.

- Control Parental: Configure su tarjeta de crédito para evitar compras accidentales
en el ”Marketplace”.
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”La mejor forma de entenderlo es pidiéndole a su hijo un tour por su mundo construido. Se
sorprenderá de su creatividad.”
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